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Merci d'avoir achete Metropolis Street Racer. Nous vous conseiltons de lire Ie present 
manuef avant de commencer a jouer, 
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Commandes de base 

Bouton analogous G 

Bouton - — 

Bouton G " 

VOLANT 

Bouton * 

■ Bouton analogique 0 

■ Bouton © 

Bouton Start ■ 
■ Volant 

Commandes Fonctions 

Volant Con du ire (mode analogue seulement) 

Boulon © Frein k main 

Boulon G RegardeF on arriere 

Bouton + Passer k ta vitesse supdrieure (en cas do boite de vitesse manui 
seulement) 

Bouton - Retrograded (passe an marcbe arridre si le vehicula est k I’arr&t) 

Bouton analogique G Freiner 

Bouton analogique D AccGterer 

Bouton Start Pause / Menu du jeu 

Si vous ave* optP pour la borte de vitesse autortiatique, le passage & la Vitesse superieure et 
inferleure se tera automatiqueiment, 

Vous ne pouvez feire manche arriere que lorsque le vehicule est k I'arret- 

Vous ne pouvez pas utilisef Ee Vibration Pack avec !e volant. 

Pour les parties & 2 joueura, it vous faut one manette suppl&fnenrtaire. 

j| est recornmancte d'uttliser les manettes oflldeltes Dreamcast pourfouer a ce jeu. 



Commencer une partie 

Commencer une partie 
Lorsque vous commencez une partie, le programme vous 
demande quelques donnees personnels qui seront 
utilises au cours du jeu. 

g MSR vous demands 6gaiement d'indiquer le fuseau 
| hofaire auqueF vous appartenez car il utilise HHEURE 

LOCALE, Cela signifie que quel que soit le circuit que 
vous empruntez - a Lend res, San Francisco ou Tokyo - 1 
vous courez a Theure locale i i 

1 

Vous devez creer un fishier de sauvegarde sur votre VM. 
^ si vous en avez un, ce qui vous permettra de conserver 

votre progression. Si vous n'avez pas de VM, vous ne 
[| pourrez pas sauvegarde r vos prog res ni vos donnees 
P personnels. 

IBpSWB 

LhPtl^^h 

ii. 

" f ik $■ I 
Si vous retirez ou inserez Fe VM en cours de partie, 
vos donndes ne seront peuLdtre pas 
sa u vegard £es/ch argees co rrecte m en t 

Commencer une partie 



Commencer une partie 

Options 
Le menu Options se trouve dans le menu principal, El vous 
permet de modifier les options suivantes, avant la partie 
comme en cours de partie : 

SETTINGS (PARAMETRES) 
S^lectionnez votre type de commarides et personnalisez 
les parameires visuels et textueis du jeu. 

RECORD MERGE (FUSIQNNER LES RECORDS) 
Fusionnez vos records avec ceux d'un ami via un VM ou d’un e-mail (counter 
electronique). 

DEMOS/REPLAYS (DEMOS/REJOUER) 
Vous pouvez visualiser des demonstrations et rejouer tous les stages que vous avez 
sauvegardds. ■ CD/RADIO 

Modifiez les parametres audio du jeu, tels que le volume et 
les options CD et radio. Si vous utilises un lecteur de CD, 
vous pouvez personnafiser vos nnusiques du jeu preferees 
et crder un CD. 

CHEATS 
Ce menu vous permet d'activer et de desactiver les cheats du jeu que vous avez 
deverrouillds. 

Kudos 

kudos \ ku' dos V , n. 
1, Respect presente a un individu emerite. 

2, Gratification reque pour des competences particuMeres, 
3. Honneurs accordes a un ultime champion. 

Le kudos, qu'est-ce que c’est ? Dans Metropolis Street Racer, if en est question en 
permanence. Vous en etes gratifie lorsque vous gagnez, lorsque vous conduisez avec 
style ou quand vos processes emerveillent le spectateur, G’est votre kudos que vous 
mettez en jeu chaque fois que vous jouez, c’est un peu de votre kudos 
perdez lorsque vous conduisez mat... 

Toutes les courses, les epreuves de vitesse et les defis 
que vous courez sur Tun des 200 circuits (au moins !) 
jeu peu vent vous gratifie r de points de kudos, Le kudos 
Gctroye est la mesure de vos competences, de votre st 
de conduite et des succes remportes dans une nari 

Tous les "points" de kudos sont additionnes pour constitu 
votre cote de kudos, Votre cote de kudos vous permet de 
deverrouiller les 250 stages et 25 chapitres du jeu, de 
progresses de cteverrouiller de nouvelles voitures et de 
concourir dans le Defi mondial du kudos sur Internet. 



Kudos 

GAGNER DES POINTS DE KUDOS 
Vous devez acquerir des points da Kudos pour progresser dans le jeu. Mats le kudos 
irnpliquant tant le style quo la reussite, il ne suffit pas de gagner pourfaire grimper 
votre cote ! Vous pouvez recolter des points Kudos de differentes fagons : 

£" 
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Competences 

* Se montrer brillant et gagner ies courses. 

* Battre le temps minimum impost 

* Atteindre ses object! fs dans un deft de competences. 

Style 

■ Fa I re des tours prop res et styles 

* Etre agreable a regarder et prendre du plarsir k conduire 
- freinages impression nan ts, dera pages cont roles, etc, 

* Effectuer de belies performances de course tel Ies que 
de judicieuses manoeuvres pour doubler Ies concurrents 

Misc en jeu 

* Chaque fois que vous retentez une course, vous remettez 
en jeu votre Kudos gagne sur cette course car c'est la 
derniere course qut compte, 

* Vous pouvez reiaver vos prop res defis de plusieurs 
fagons. Plus le defi est important, plus vous gagnez de 
points de kudos. 

* Utilisez vos jokers pour jouer encore plus gros et gagner 
davantage de points de kudos. 

m 

Kudos 

Tricherie 

■ Utiliser des voitures ou des barridres b 

Changement de voiture 

* Changer de voiture vous coute une pdnafitd de reprise 
il s’agit dhun pourcentage des points de 
avec cette voiture. 

N’oubliez pas que c’est la DERNIERE tentative 
course qui compte pour votre cote de kudos et 
meilleure ! Votre cote de kudos peut diminuer mats tout 
que vous avez dev©rrouill£ reste disponible 

PERDRE DES POINTS DE KUDOS 
Rien n est jamais acquis - comme dans la vraie vie, votre cote de kudos, votre gi 
votre prestige, peut grimper comma d^gringoler! Le conducteur verra son kudos 
chuter en conduisant mal, dangereusemen! ou sans bon resultat. Void le resume 
situations qui feront chuter votre kudos : 

Mauvaise conduit© 

• Accidents et pertes de contrdle 

• Toucher les murs 



Fa ire une partie 

VOTRE GARAGE 

Dans MSR, vous pouvez gagner des voitures quo vous 
garez dans votre garage personnel. Si trois emplacements 
sont initialement prevus dans votre garage, vous pouvez era 
gagner d'autres un peu pigs loin dans le jeu, Vous pouvez 
selectionner Votre garage dans le menu principal quand 
vous le souhaitez pour recueitlir des informations sur vos 
voitures, pour les conduire, pour regarder les voitures de ia 
salle de demonstration ou les tester en conduite ou 
concourir pour une nouvelle voiture. 

Pour ddmarrer le jeu, la premiere chose k fa ire est de 
gagner une voiture. Seiectionnez un emplacement du 
garage a pourvoir et vous serez conduit a la salle de 
demonstration ou Ton vous proposera trois voitures. Les 
options de cheque voiture vous permettent d'assister a une 
course de demonstration, de fairs un essai n'engageant a 
rien ou de re I ever un ddfi pour devenlr f’heureux 
proprietaire de la voiture. 

Pour devenir proprietaire de la voiture, vous devez relever 
le defi correspondant puis personnaliser votre vdhicule. Et 
voila ! Cette voiture est a vous 3 Elie vous permettra de 
participer a des courses de rue. Touts voiture garee dans 
votre garage peut £tre sdlectionnee a tout moment si vous 
souhaitez la conduire. II suffit de selectionner ]'option Drive 
Car (Voiture k conduire). 

Faire une partie 

VOTRE GARAGE 

Vous pouvez acquerir une nouvelle voiture a chaque 
chapitre (voir la section Courses de rue). Si vous brillez 
dans chacun des 10 stages d'un m£me chapitre, vous 
deverrouillerez ia voiture du chapitre correspondant. Elle 
vous attend dans la salle de demonstration, vous pouvez 
la regarder, effectuer un test de conduite ou relever un 
defi pour en devenir E’heureux proprietaire. Dans certains 
stages, vous pouvez egalement recevoir des voitures 
bonus en guise de recompense. 

Chaque voiture deverrouillde 
de performances automobiles - ou FPA - utilisb pour 
calculer le nombre de points de kudos que vous pouvez 
gagner en I'utiiisant. Une voiture au FPA eleve sera sou vent 
plus puissante qu’une voiture au FPA peu el> 

Si votre garage est pfein et que vous souhaitez faire 
Tacquisitton dhune voiture suppl&mentaire, vous devrez 
troquer I'une de vos voitures. II suffit de selectionner une 
voiture situee sur un emplacement pour la remplacer oa 
votre nouvelle acquisition, Comme dans la vraie 
troc k son coOt. Vous perdrez done un certain nor 
points de kudos gagnes avec la voiture mise au rebut, 
Plus le FPA de la voiture est eleve, plus le iaux de perte 
est eleve. N'oubliez pas que I'optron Test Drive (Test de conduite) vous permet 
d’effectuer une course d’essai n’engageaot k rien ou un test de conduite vous 
permettant de determiner si cette voiture en vaut ia chandelle J 



Faire une partie 

COURSES DE RUE 

Lorsque vous avez tme ou plusieurs voiture dans votre garage, vous 
pogvez conquerir sur le circuit principal "Street Racing Kudos Challenge 
selectionnable dans ['option '’Street Racing" du menu principal. 

Pour commencer, vous vous Irouvez face S I'Gera n 
Chapitres qui vous permst d’acc^der aux 25 chapitres du 
jeu. Pour savorr quel est le niveau de kudos requis pour 
deverrouiiler 3e chapitre suivant, il stiff it de selectionner le 
chapitre en question, indisponible pour Ie moment, signaie 
en gris. Au depart, seal le premier chapitre - * Moteur \ » 
- est accessible (en blanc). I] comports 3 stages 
verroui fids, Vous etes pret ? 

Chaque chapitre compte 10 stages reprdsentds sous forme 
d icdnes en bas de I'ecran. Vous devez reussir tous les 
stages de chaque chapitre pour deverrouiiler la voiture 
offerte. Vous devez obtenir suffisamment de kudos (comme 
ie montre fecran) pour deverrouiiler les stages et les 
cha pitres suivants. 

Faire une partie 

COURSES DE RUE 

Les stages deverrouilles, prets pour le defi, sent en blanc. 
91s peuvent etre s^lectionnes pour une ou plusieurs 
course(s). Si vous passez en surbrillance le stage suivant, 
signaie en gris, vous decouvrirez la quantile de kudos qu’il 
vous faut pour le deverrouiiler. Si vous avez termine un 
stage avec succds, i'icdne montre une coche jaune - sf 
vous echouez. elle passe au rouge, 

Vous pouvez tenter les chapitres et les stages d£verrouill6s 
dans rordre qui vous plait et passer ceux que vous ne 
sou ha it ez pas effectuer pour r instant, tant que vous 
possedez suffisamment de kudos pour avancer. A tout 
moment, et quelle que soit ta voiture que vous conduisez, 
vous pouvez retourner aux chapitres et stages ddverrouilles 
et tenter ou retenter voire chance pour gagner encore plus 
de kudos I 

5 



Faire une partie 
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COURSES DE RUE - TYPES DE STAGES 

II y a enormement de types differents de challenges dans MSR. Ms peuvent 
avoir lieu sur les 200 circuits disponibtes a travers les vittes. 7 types 
d'4preiives sont listens ci-aprest avec une note explicative pour gagner le 
maximum de Kudos. M'oubliez jamais que vous gagnez des Kudos grace a 
votre style et a vos competences. 

P 

//€>TjLAF 
L*objectif de ces stages est de battre le temps impose en 
faisant le meifleur temps, Les defis a relever sont divers et 
varies, chacun requerant une approche diffe rente. II s’agit 
d’une combinaison cfes Elements suivants : 

« En piusieurs tours OU un tour (tres difficile) 

- Tour le plus rapide OU vitesse moyenne par tour etablie 
sur piusieurs tours 

■ Temps illimite OU centre la monfre 

Vous devez faire le meilleur temps pour rdussir le stage, Vous pouvez reduire la Iimite 
de temps pour gagner encore plus de kudos. 

Kudos : plus vous reduisez la limite de temps, plus vous gagnez de Kudos en 
cas de reussite. 

Faire une partie 

COURSES DE RUE - TYPES DE STAGES 

TfMEP nu/v 

* 

Les courses contre la montre sont rythmees par le tic-tac 
d’un chronometre. On vous dome un temps a ne pas 
depasser dans lequel vous devez finir soit un circuit simple 
soil, plus tard, dans des chapilres plus difficiles, une serie 
de circuits, le temps etant cumuie. Ici aussif vous pouvez 
decider de reduire le temps impose pour gagner plus de kudos. D’aulres voitures 
participent a la course contre la montre, alors attention ! 

Kudos i plus vous reduisez le temps a ne pas depasser, plus vous gagnez de 
points de kudos en cas de reussite. 

£>NEt>NC>AfE 
ici. vous coneourrez contre une autre voiture dans une 
course effrenee - il peut s’agir du m§me type de voiture 
que la votre comme tfun type different, Dans les stages un 
contre un. vous donnez un avantage a votre adversalre au 
depart de la course et devez tenter de le rattraper, 
Naturellement, iI vous faut etre plus rapide que votre 
concurrent pour remporter la course. Reflechissez bien a 
Tavantage que vous lui octroyez car plus vous risquez 
gros, plus vous gagnerez de points de kudos ! 

Kudos ; plus I'avantage accord^ au depart est important, plus vous gagnerez de 
points de kudos en cas de victcire. 

bfHOnlLS STHfafc 1 BAfBB 



Faire une partie 

COURSES DE RUE - TYPES DE STAGES 

Pour reussir un stage de courses sur le terrain (com 
solo ou mini-charnpionnat), il n’est pas nbcessatre d 
premier mais il ne faut pas arriver dernier non plus 3 

Kudos : plus vos performances relatives sont bonnes, plus vous gagnez d 
points de kudos. 

Voici de v&ritables courses sur le terrain, auxquelles 
partrcipent plusieurs voitures. Vous pouvez courir contre 
un certain nombre de voitures differentes (fe FPA moyen 
est affichg). La course represente un nombre determine 
de tours sur un seul circuit. Vous pouvez dbfinir le temps 
minimum que vous souhaitez effectuer pour gagner plus 
de kudos (si vous relevez ie defi 1) 

Dans ce type de course, les 
egalement fonction des 
exempie, arriver deuxieme dans une voiture peu 
puissante, en battant des bolides, vous rapportera 
points de kudos que de gagner dans une bonne vc 
contre des engins peu perfomnants ! 

Doubler 

Faire une partie 

Kudos : a chaque defi son moyen de rapporter des points kudos* Patience, ?a 
vient! 

COURSES DE RUE - TYPES DE STAGES 

CHAMRiOH^HfF 
Ce type de stage propose un minkchampionnat vous 
permettant de tester vos aptitudes en courses de rue sur 
un certain nombre de circuits. Les autres pilotes et vous- 
meme devez courir un certain nombre de circuits en 
cumulant vos temps. Plus vous avez I1'avantage sur les 
autres, plus votre kudos prend du galon ! 

CHALLENGE 
Kudos : mieux vous vous en sortez par rapport aux autres 
et meilleur est votre temps, plus vous recevez de kudos, 
Les stages de ddfss soot corpus pour tester vos 
competences de pilot©, Les ddfis sont trop nombreux pour 
pouvoir to us les 4voquer ici, Vous decouvrirez le defi £1 

relever au debut de chaque stage. En voici quelques 
exemples : 

vous devez doubler un certain nombre de voitures 

Vitesse maximum - etablissez un record de vitesse 

Tour d'avance - essayez de prendre un tour d'avance sur votre concurrent dans 
les temps donnds 
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COURSES DE RUE - TYPES DE STAGES 

FEcmL *smess. 
Dans certains chapitres, vous renoontrerez des stages speciaux. Un stage special, 
quJest ce que e’est ? It s’agit simple ment de n1 imports quel stage evoque plus haut k 
ceci pr£$ que [’entree est contrdtee : vous devrez done repondre a certalnes 
exigences pour y entrer. Voici quelques exemples d’exigences requises pour acceder 
a certains stages speciaux : 

£ 
r 

Seules certaines voitures/certains constructeurs peuvent participer a certains 
stages speciaux. 

* Certains se derouient a des moments precis de la journee, com me Jes courses 
nocturnes. 

Les stages speciaux ont non plus un seal mais deux 
object its, 
- Le premier objectif est Tobjectif de stage habituel : la 
reussite du stage vous aide & deverrouiller la voiture du 
chapitre. 
- Le second objectif, plus difficile, est de d£verrouiJler les 
items de bonus du jeu. Et bien sur, vous gagnerez aussi 
des points de kudos ! 

Kudos : un stage special vous 
donne egalement I’occasion 

qaqner des points de kudos. II vous 
bonus. 

MO™CJPOLRt 
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Faire une partie 

CONTRE LA MONTRE 

TIME ATTACK OPTION (OPTION CONTRE LA MONTRE) 
Cette option est independents du grand Defi du kudos. Elle 
vous per me l de courir sur n’importe quel circuit 
deverrouille. Vous pouvez egalement definir un record de 
vitesse a battre sur un tour de n'importe quel circuit - vous 
pouvez done vous mesurer a d'autres pilotss via Internet et 
VM. C est ideal pour pratiquer les circuits que vous trouvez 
difficiles avant de mettre votre kudos en jeu dans un 
veritable stage. Vous courez ici contra le fantome de votre 
voiture. 

! GHOST ATTACK OPTION (OPTION CONTRE LE FANTOME) 
' Cette option vous permet de charger n’importe quel tour de piste fantome que vous 

avez sauvegarde dans votre VM, regu par e-mail ou tetechargd d’lnternet. Vous 
pouvez ensulte courir conire ce circuit fantome, 

COURSE RAPIDE 

Le mode Course rapide vous permet d’organiser vos 
propres courses de rue, pour vous entrainer ou vous 
amuser. Vous pouvez cholsir n'importe quel circuit 
deverrouille. Vous pouvez decider de courir avec ou contre 
n’importe quelle voiture de la salts de demonstration, Ici, 
pas de kudos en jeu. Cest ideal pour ceux qui veulent une | 
petite course de rue rapide ou pratiquer un peu t 



Faire une partie 

VISUAL MEMORY et INTERNET 

VM 

Lorsque vous commencez une partie, MSR vous demand© ai vous souhaitez utiliser 
le VM. Si vous n'avez pas insere votre VM, fe programme vous demande de le faire. 
Vous avez besoin cf un VM pour sauvegarder votre progression, pour combiner vos 
donnees avec celles d’autres joueurs, pour echanger des donnees et pour envoyer 
des donnees sur internet ou en tefecharger. 

Le jeu sauvegarde automaliquemenl votre progression 
cfe joueur en solo, c’est a dire votre cote de kudos, vos 
prog res, votre garage et vos meiJIeurs tours. 

Les tours fantdmes peuvent etre sauvegardes apres un 
centre !a montre et charges via ce menu. Les parties 
muftijoueurs peuvent etre sauvegardees via le menu 
Multijoueurs. 

N'oubliez pas que vous ne devez ni inserer ni retirer le VM au cours de la 
sauvegarde car cette operation pourrait endommager le VM ou les donnees 
sauvegardees. 

internet 

Utilise? cette option du menu Selection du mode pour vous connecter au site Internet 
de MSR. En suivant fes instructions donnees sur le site, vous pouvez envoyer vos 
donnees et tele charger des donnees vers votre VM pour vous mesurer ci eiles. 

Faire une partie 

MULTIJOUEURS 

Lorsque vous creez le jeu, vous avez le choix entre les options suivantes : 

Single races (Courses en solo) 
Un grand dventall de courses en solo telles que head-to-head (face b face), ghost 
attack (contre sort tantime), first-to-spilt, match play et pursuit (poursuite). 

Series (Championnat multi-^preuves) 
II s'agil d'un championnat de course en face a face comportant un certain nombre de 
rounds. 

Championship (Championnat parequipe) 
Les joueurs jouent a tour de rdfe dans un championnat par equips. 

Quick race (Course rapide} 
Une petite envie de course en face k face sans avoir a parameter joueurs ou 
options ? L option Course rapide vous jette dans le feu de I'action l 

Tout d'abord, les joueurs doivent se connecter en 
selectionnant Set Up (Greer) dans le Multiplayer Menu 
(menu Multijoueurs). Les joueurs doivent ensuite saisir 
lours donnees personnelles, IIs peuvent entrer leurs 
donnees de joueur en solo sauvegardees dans le VM. Les voitures de la salfe de 
demonstration de cheque joueur sont rassemblees dans la salle de demonstration 
multijoueurs. Tous les circuits deverrouitles sent disponibles dans le pool de circuits 
multijoueurs. 

MSR dispose d'un mode multijoueurs tres riche 
permettant a 8 joueurs maximum de se connecter et de 
se rencontrer dans le cadre de diverges competitions. 



Trues et astuces 

Dans le jeu principal de courses de rue, vous pouvez 
gagner des jokers s'affichant sous votre cote de kudos. Its 
vous aideront a atteindre une cote kudos record ! Vous ne 
pouvez utiliser cheque joker qu'une seule fois, dans un seuE 
stage - mais cela DOUBLERA la quantite de kudos que 
vous gagnerez dans ce stage ! Mais attention, si vous 
perdez, cela DOUBLERA fe montant de kudos perdu ! 

jus en perdez pour 
sreez votre ccndurte et 
ce K de si bonne augure 

FACTEUR DE PERFORMANCES AUTOMOBILES (FPA) 
Gardez un ceil attentif sur le FPA de votre voiture et celui 
de vos opposants car cest un facteur determinant dans Ea 
quantity de kudos que vous pouvez gagner En conduite 
en solo, on vous donnera un objectif fondS sur le FPA de 
votre voiture. Lorsque vous courrez avec des concurrents, 
votre kudos depend de votre FPA relativement & celui de 
vos adversaires. Vous gagnerez done bien plus de kudos 
en battant une voiture au FPA el eve au volant cf une 
vofture au FPA faible que le contraire, 

KUDOS 
Lorsque vous conduisez, surveillez le Kr pour kudos, 
affiche sur votre ecran. Ce symbole et le message qui lui 
est associd vous informent si vous gagnez des points de 
kudos en condursanl bien ou si vous en per 
manque detention au volant, Exercez votre 
faites en sorte de faire apparaftre 
afin d'aegmenter votre kudos 3 
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